1. Astronomické zoo

pozorovani

Dirkova komora

Zcela bezpeéné miizete sledovat kotoudek Slunce pomoci dirkové komory (camera obscura ')), a dokonce
mate Sanci zméfit s udivujici presnosti téz thlovy primeér Slunce. Dirkovou komoru si snadno zhotovite bé-
hem nékolika minut: do tuz§iho papiru (kartonu) propichnete mensi dirku. To bude ,,objektiv* komory. Tu
namifite na Slunce a na bilém stinitku v jisté¢ vzdalenosti od otvoru uvidite maly slunecni kotoucek. Po zmée-
feni vzdalenosti stinitka od otvoru a priméru slune¢niho kotoucku mate k dispozici vse potiebné, abyste vy-
pocitali thlovy pramér Slunce. Sestrojte si dirkovou komoru! Neceka vas sice néjaky senzaéni objev, ale ur-
Cite zazijete zvlastni a tézko popsatelny pocit uspokojeni, ze véci funguji tak, jak si predstavujete.

Karton s otvorem je tfeba umistit kolmo na smér slunecnich paprski. Na stinitku se utvoii jasny disk, je-
hoz okraj nebude ovSem zcela ostry; je tomu tak proto, Ze otvor neni nekone¢né maly. Zméite pramér jasné-
ho disku d (jako ,,0kraj* berte stfed pfechodové zony — viz obrazek), a také vzdalenost r stinitka od kartonu.
Meéteni n€kolikrat opakujte pro jiné vzdalenosti r, vysledky zapisujte do tabulky (je jasné, ze veli¢iny d a r
meéfime ve stejnych jednotkach, napt. milimetrech).

Uhlovy pramér Slunce y

y=d/r

a vychazi v radianech (nakonec jej ptrepocteme na uhlovou miru).

" Cti: kamera obskura.
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Sestaveni experimentu:

Vysledky:

karton

i r d y = d/r (rad)

stinitko 1

stfedni hodnota:

Uhlovy pramér Slunce je roven radiant = stupnti.

I tento obrazek je ukazkou dirkové komory, dokonce mnoha dirkovych komor. Jste-li nedockavi a chcete védét, o€ jde,
preskocte par kapitol a podivejte se na otazku 3.4.1. Snimek pofidil E. Israel v roce 1994.



